DE PLANEET

De campaign speelt zich af op de grootste landmassa van Khelan Primus, namelijk het continent Vargeam. De kaart is opgedeeld in verschillende gebieden die de spelers kunnen veroveren. De verschillende gebieden zijn onderling met elkaar gelinkt, maar niet elk gebied biedt toegang tot elk ander gebied.

DE BEGINGEBIEDEN
Er zijn acht verschillende begingebieden op de kaart. Deze gebieden stellen de plaatsen op de planeet voor waar planet drops het gemakkelijkst zijn. Als de campaign start, moeten de deelnemers bepalen in welk begingebied hun leger voet aan de grond zet op Khelan Primus. Dit wordt gedaan met behulp van een d8. Elke deelnemer gooit de d8 en consulteert de tabel hieronder. Het gegooide getal komt overeen met zijn begingebied. Dubbele worpen moeten overgedaan worden.

d8     Begingebied
 

1        PDF Outpost

2        Badlands

3        Dustbreeze Plateau

4        Mountain Stronghold Alpha

5        Coastal Bunkers

6        The Delta Complex

7        Damocles Fortress

8        Space Port

Spelers die met de campaign beginnen als er geen onbezette begingebieden meer zijn, moeten een begingebied kiezen om aan te vallen. Dit gebeurt met een Planet Strike battle (zie verder). Nieuwe spelers mogen enkel begingebieden kiezen om voet aan de grond te krijgen, en geen andere gebieden.

OVERIGE GEBIEDEN
De planeet is opgedeeld in verschillende andere gebieden buiten de begingebieden. De bedoeling van de campaign is zoveel mogelijk gebieden veroveren en een zo sterk mogelijke grip op de planeet te krijgen.

 Zoals hierboven is vermeld, begint elke speler met een begingebied. Verdere gebieden zullen veroverd moeten worden door erop te bewegen en eventueel af te pakken van andere spelers als deze gebieden al bezet zijn.

 Als een speler tijdens zijn beurt op een gebied beweegt dat al bezet is door een andere speler, moet er een battle gespeeld worden om te beslissen wie het gebied krijgt. De aard van de battle hangt af van het gebied. Het kan ofwel een Combat Patrol, een Standard Battle, een City Fight of een Mega Battle zijn. Soms is het ook nodig om een Planet Strike te spelen, maar enkel in het geval van nieuwe spelers zonder begingebied, spelers die van de planeet zijn verstoten of battles in begingebieden.

Diegene die de battle wint, krijgt het gebied. De eventuele Fortifications (zie verder) van de vorige eigenaar vervallen onmiddellijk. Als een speler op een gegeven moment zonder gebieden komt te zitten (want begingebieden mogen ook veroverd worden), dan is hij van de planeet verstoten en moet hij in zijn volgende beurt een Planet Strike battle spelen (en winnen) en terug voet op de planeet te krijgen, net zoals een speler die de campaign begint op een moment dat er geen onbezette begingebieden zijn.

DE BEURTEN

Een beurt staat gelijk met een clubavond waarop je aanwezig bent én actief deelneemt aan de campaign (dit wil zeggen: je acties gebruiken).

In elke beurt mag je 2 acties uitvoeren. Je hebt keuze uit twee verschillende acties, die je in elke beurt kan combineren hoe jij wil. De acties zijn a) een stap op de kaart zetten en b) een fortification bouwen. Je mag dus ofwel 2x bewegen, 2x bouwen of 1x bewegen en 1x bouwen.

BEWEGEN OP DE KAART

Zoals hierboven is vermeld, kunnen spelers meer gebieden veroveren door naar een gebieden te bewegen dat gelinkt is aan één van hun eigen gebieden. Dit wordt weergegeven op de kaart door een extra persoonlijk icoontje van de speler op het gebied te leggen of te tekenen.

Dit bewegen kan op twee manieren gebeuren: ofwel afgesproken, ofwel blind. Als twee spelers van tevoren afspreken om naar hetzelfde land te bewegen, mogen zij dat en dan vechten ze in dit land hun battle uit. Spelers mogen ook aan het begin van de sessie hun acties in het geheim opschrijven en aan de game master (of zijn plaatsvervanger) geven. Deze leest dan om beurten te acties van de spelers luidop voor.

Zodra twee spelers door het bewegen elkaar tegenkomen, moet er op dat gebied een battle gevochten worden. De winnaar krijgt dan het gebied (of, als hij gewoon door een bezet gebied bewoog naar een ander land, mag hij verder bewegen). De verliezer wordt dan terug verstoten naar het gebied waarvan hij kwam.

ls een speler er niet is op een clubavond, zijn zijn gebieden veilig en niemand mag deze veroveren. Om impasses op te lossen, is de regel in gevoerd dat gebieden kunnen verloren worden als men te lang niet meespeelt. Als een speler drie opeenvolgende clubavonden niet komt opdagen, dan verliest hij zijn laatst veroverde land.

DE EINDPOSITIE
Het gebied waar je als laatste naartoe hebt bewogen op het einde van een beurt, wordt je "Eindpositie" genoemd. Weten welke jouw eindpositie is, is belangrijk voor twee dingen:

· Alle bewegingen van je volgende beurt vertrekken van deze positie.

Alle gebieden die meer dan twee vakjes van je eindpositie liggen EN die geen fortification hebben zijn moeilijk te verdedigen. De gebieden zijn nog steeds in jouw bezit, maar als een vijand op zo'n gebied beweegt, dan verovert hij het zonder een battle te moeten spelen.

DE BATTLES

Zoals eerder vermeld, hangt de aard van de battle af van het land waarom gestreden wordt. Er zijn vijf soorten battles, namelijk Combat Patrol, Standard Battles, Mega Battles, City Fights en Planet Strikes.

·      Combat Patrol:

· Hoe en Wat? Een 500pts battle met enkele special restricties (1+ Troops, 0-1 HQ, geen 2+ Armour Saves, geen models met meer dan 2 Wounds, geen vehicles met een Armour Value-som van 33 of meer).

· Waar? Hive Xerus, Hive Charon, Hive Styx, Omega Facility

·      Standard Battle:

· Hoe en Wat? Een normale Warhammer 40k battle van meestal 1750pts (dit puntenaantal mag ook hoger of lager liggen, naargelang de twee spelers afspreken).

· Waar? Choking Grounds, Earthquake Gorge, Howling Canyon, Darkpine Wold, Swamp of Sadness, Icewind Mountains, Fire Lands, Westshore, Endless Plain, Bleached Desert, Green Hell, Iron Hills

·      Mega Battle:

· Hoe en Wat? Een 3000+ pts battle volgens de Apocalypse regels.

· Waar? Khelan Prime, Ash Wastes

·      City Fight:

· Hoe en Wat? Een battle volgens de Cities of Death regels, met een puntenaantal dat vooraf is afgesproken.

· Waar? Hydra, Nemesis, Eidolon, Medrengard

·      Planet Strike:

· Hoe en Wat? Een battle volgens de Planet Strike regels, met een puntenaantal dat vooraf is afgesproken.

· Waar? Coastal Bunkers, Mountain Stronghold Alpha, Dustbreeze Plateau, Badlands, PDF Outpost, Space Port, Damocles Fortress, The Delta Complex

Nota: Het is misschien handig om altijd voor elke soort battle (buiten misschien mega battles) een aangepast army list van jouw leger op zak te hebben. Je weet nooit helemaal op voorhand welke battle je gaat moeten spelen.

FORTIFICATIONS

Als een speler een actie spendeert om te bouwen, mag hij één van de vier Fortifications kiezen die beschikbaar zijn voor zijn leger, en dit op het gebied toepassen.

Een gebied mag maar 1 Fortification hebben, maar als de speler verschillende gebieden met Fortifications heeft, mogen dit allemaal dezelfde zijn (of allemaal verschillend, het is zijn eigen keuze). Zodra een speler een land verliest aan zijn tegenstanders, worden eventuele Fortifications onmiddellijk verwijderd.

ADVANTAGES
Fortifications geven “advantages” tijdens battles aan de speler waartoe het gebied behoord. Elk Fortification heeft een “major advantage” en een “minor advantage”. De speler mag zijn major advantage gebruiken als de battle plaatsvindt in het gebied waar die Fortification is geplaatst. De speler mag zijn minor advantage gebruiken als de battle plaatsvindt in een gebied dat gelinkt is aan het gebied waarin die Fortification is geplaatst.

Advantages zijn cumulatief en de speler mag gebruik maken van meerdere major en minor advantages als hij er recht op heeft. Bijvoorbeeld: de speler heeft Gebied A en Gebied B die gelinkt zijn met elkaar. In beide gebieden heeft hij een Fortification. De battle speelt zich af in Gebied A, dus de speler kan de major advantage van Gebied A én de minor advantage van Gebied B gebruiken.

ALLIANTIES

Spelers mogen ook allianties (tijdelijk of permanent) vormen met andere spelers. Zolang de alliantie in stand is, mogen de spelers hun bondgenoot niet aanvallen, maar kunnen zij wel gebruik maken van eventuele minor advantages van Fortifications (tot zover deze op hun legers kunnen toegepast worden). Allianties duren net zolang totdat één van de bondgenoten beslist dat het genoeg is geweest en de alliantie verbreekt.

Allianties zijn ook handig tijdens Mega Battles. Als er één van de bondgenoten van een alliantie een Mega Battle moeten spelen én als zijn bondgenoot een gebied heeft dat gelinkt is aan het gebied waar de Mega Battle plaatsvindt, dan mogen ze samen spelen tegen de tegenstander. Mocht de alliantie winnen, dan krijgen ze onmiddellijk een gratis Fortification. De een in het gebied van de Mega Battle, de ander in zijn eigen gebied dat eraan grenst.

Als zijn bondgenoot geen gebied heeft dat gelinkt is aan de plaats van de Mega Battle, dan gelden dezelfde regels als hierboven, maar de tegenstander krijgt 1 extra stratagem.

MEERDERE LEGERS

Spelers mogen zonder enig probleem met meerdere legers deelnemen aan de campaign. Ze kunnen natuurlijk wel niet hun eigen landen gaan afnemen van zichzelf – ze kunnen moeilijk een battle tegen huneigen spelen  

DE GAME MASTER

Ikzelf zal alle statistieken van de campaign bijhouden: de eindpositie van iedereen, welk gebied van wie is en voor hoe lang al, welke fortifications erop staan, welke het laatst veroverd gebied is,…

Dit zal ik doen met behulp van deze website. Deze website zal ik normaal gezien na elke clubavond updaten.

Omdat ik altijd al “clubavond” heb gezegd, moet dat je niet tegenhouden om ook thuis te spelen. Als je me laat weten wie tegen wie en waar speelt, hou ik de tabellen up to date. Een speelavond bij iemand zijn thuis telt dan gewoon als een clubavond, oftwel een beurt.

Verder wens ik jullie nog allemaal geluk toe in de strijd om Khelan Primus en hopelijk vinden jullie het een interessante campaign!

SPACE MARINES: FORTIFICATIONS

·      Shrine of the Primarch
o   Major Advantage: alle units in het leger hebben de Stubborn special rule.

o   Minor Advantage: één unit naar keuze heeft de Stubborn special rule.

·      Chapter Command

o   Major Advantage: alle units in het leger hebben Ld10.

o   Minor Advantage: één HQ choice heeft de Rites of Battle special rule. Zie pagina 85 in Codex: Space Marines.

·      Armoury

o   Major Advantage: alle Sergeants in het leger hebben een Signum.

o   Minor Advantage: één Sergeant naar keuze heeft een Signum.

·      Thunderhawk Landing Pad

o   Major Advantage: units die gebruik maken van de Deep Strike regels, moeten niet met de Scatter Dice gooien.

o   Minor Advantage: units die gebruik maken van de Deep Strike regels, scatteren maar 1d6”, in plaats van 2d6”.

IMPERIAL GUARD: FORTIFICATIONS

·      Ordnance Battery

o   Major Advantage: Tijdens één Shooting phase je mag 1 aanval maken volgens de Artillery Bombardment special rule op pagina 31 van Codex: Imperial Guard. De Master of Ordnance heeft hierbij geen line of sight. Na de aanval, gooi je een D6. Op een 6, mag je 1 extra aanval uitvoeren.

o   Minor Advantage: Tijdens één Shooting phase, mag je proberen een aanval uit te voeren zoals hierboven is vermeld, maar het lukt enkel op een 5+.

·      Regimental HQ

o   Major Advantage: alle models die orders kunnen geven, vergroten hun command radius met 6”.

o   Minor Advantage: één model dat orders kan geven, vergroot zijn command radius met 6”.

·      Comm Station

o   Major Advantage: alle units van alle Infantry Platoons zijn uitgerust met een gratis Vox-caster.

o   Minor Advantage: alle units van één Infantry Platoon zijn uitgerust met een gratis Vox-caster.

·      Demolition Factory

o   Major Advantage: je mag na deployment d3 minefields op het battlefield plaatsen. Een minefield is maximum 6”x3” en telt als dangerous terrain.

· Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan 1 minefield.

INQUISITION: FORTIFICATIONS

·      Imperial Cathedral

o   Major Advantage: alle units in het leger hebben de Furious Charge special rule.

o   Minor Advantage: één unit in het leger heeft de Furious Charge special rule.

·      Interrogation Centre

o   Major Advantage: alle units in het leger hebben de Preferred Enemy special rule.

o   Minor Advantage: d3 units in het leger hebben de Preferred Enemy special rule.

·      Arco-flagellantation Facility

o   Major Advantage: het leger krijgt d3 gratis units van 3 Arco-flagellants. Deze units nemen geen Elites slots in.

o   Minor Advantage: het leger krijgt 1 gratis unit van 3 Arco-flagellants. Dit unit neemt geen Elites slot in.

·      Missionary Post

o   Major Advantage: je mag d6 units van 9 Zealots en 1 Fanatic gratis meenemen in je leger.

o   Minor Advantage: je mag 1 unit van 9 Zealots en 1 Fanatic gatis meenemen in je leger.

                      WS BS S T  W  I   A Ld  Sv
  Zealot                  2   2   3   3   1   3   1   6   6+

  Fanatic                2   2   3   3   1   3   2   6   6+ 

Unit Composition:

·       1 Fanatic and 9 Zealots

Unit Type:

·       Infantry

Wargear:

·       Close Combat Weapon

·       Laspistol or Lasgun (Fanatic has a Heavy Flamer instead)

Special Rules:

· ·       Furious Charge
ELDAR: FORTIFICATIONS

·      Shrine of Khaine

o   Major Advantage: op gelijk welk moment van de battle mag je een Exarch model vervangen door de Avatar voor d3 beurten. De Exarch telt als gedood.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan maar voor 1 beurt.

·      Webway Gate

o   Major Advantage: voor deployment mag je ervoor kiezen om d6 units in Reserves te houden. Deze units mogen tijdens de battle via Deep Strike komen.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan d3 units.

·      Rune Tower

o   Major Advantage: het hele battlefield is tijdens de hele battle onder invloed van Runes of Warding.

o   Minor Advantage: alle psykers in het leger hebben gratis Runes of Warding met een range van 12”.

·      Aspect Portal

o   Major Advantage: d3 Aspect warrior units tellen tijdens de battle als scoring units (maar niet als Troops).

· Minor Advantage: 1 Aspect warrior unit telt tijdens de battle als scoring unit (maar niet als Troops).

TAU EMPIRE: FORTIFICATIONS

·      Shrine of Mont’Ka

o   Major Advantage: alle Fire caste team leaders (Battle Suits, Stealth Suits, Fire Warriors) hebben een gratis Bonding Knife.

o   Minor Advantage: d3 Fire caste team leaders hebben een gratis Bonding Knife.

·      Shrine of Kauyon

o   Major Advantage: alle units die de Outflank rule gebruiken mogen herrollen langs welke tafelkant ze opkomen.

o   Minor Advantage: zoals hierboven maar dan voor één unit.

·      Kroot Tribal Totem

o   Major Advantage: alle Kroot Carnivore units mogen gratis ofwel d6 Kroot Hounds ofwel 1 Krootox Rider meenemen.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan voor één Kroot Carnivore unit.

·      Drone Factory

o   Major Advantage: alle modellen die de optie hebben om een Drone te nemen, mogen één Drone van een bepaald type (gun, shield, marker) gratis meenemen.

· Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan voor d3 modellen.

CHAOS SPACE MARINES: FORTIFICATIONS

·      Daemon Gate

o   Major Advantage: alle Summoned Lesser Daemon units hebben geen Icon nodig om te verschijnen, maar mogen doen alsof er op het hele battlefield een Icon staat.

o   Minor Advantage: één Summoned Lesser Daemon unit heeft geen Icon nodig om te verschijnen, maar mag doen alsof er op het hele battlefield een Icon staat.

·      Altar of Damnation

o   Major Advantage: alle Independent Characters en Aspiring Champions mogen aan het begin van de battle een d6 gooien. 1: het model verandert in een Chaos Spawn. 2-5: het model krijgt +1 S voor de rest van de battle. 6: het model krijgt +1 S en +1 W voor de rest van de battle.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan enkel voor één Independent Character of Aspiring Champion.

·      Machine Pit

o   Major Advantage: D3+1 Vehicles hebben een gratis Daemonic Possession upgrade.

o   Minor Advantage: 1 Vehicle heeft een gratis Daemonic Possession upgrade.

·      Defiled Temple

o   Major Advantage: je mag d6 units van 10 Cultists gratis meenemen in je leger.

o   Minor Advantage: je mag 1 unit van 10 Cultists gratis meenemen in je leger.

                      WS BS S T  W  I   A Ld  Sv
  Chaos Cultists   2   2   3   3   1   3   1   6   5+ 

Unit Composition:

·       10 Cultists

Unit Type:

·       Infantry

Wargear:

·       Close Combat Weapon

·       Laspistol or Lasgun

Special Rules:

·       Scouts

CHAOS DAEMONS: FORTIFICATIONS

·      Sacrificial Pit

o   Major Advantage: je mag de dobbelsteen herrollen om te zien welk deel van het leger in de eerste beurt komt.

o   Minor Advantage: je mag één unit van het ene deel swappen met één unit van het andere deel nadat je hebt gerold om te zien welk deel van het leger in de eerste beurt komt.

·      Soul Well

o   Major Advantage: alle Independent Character verbeteren hun Invulnerable Save met 1.

o   Minor Advantage: één Independent Character verbetert zijn Invulnerable Save met 1.

·      Temple of Chaos Undivided

o   Major Advantage: Independent Character mogen units joinen die tot een andere Chaos Power behoren.

o   Minor Advantage: zoals hierboven maar voor één Independent Character.

·      Warp Portal

o   Major Advantage: je mag zowel de Scatter dice als de afstand herrollen als het eerste deel van het leger opkomt.

· Minor Advantage: je mag ofwel de Scatter dice ofwel de afstand herrollen als het eerste deel van het leger opkomt.

ORKS : FORTIFIKASJUNZ

·      ‘Uge Pile of Lotsa Ammo

o   Major Advantage: éénmaal tijdens de battle, mag elk unit van het leger zijn ranged weapons in de Shooting phase tellen als Twin-linked.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar enkel voor één unit van het leger.

·      Squig Farm

o   Major Advantage: elke Nob, Independent Character en Special Character heeft een gratis Attack Squig.

o   Minor Advantage: één Nob, Independent Character of Special Character heeft een gratis Attack Squig.

·      Da Dok’s Place

o   Major Advantage: elke Nob, Independent Character en Special Character heeft een gratis Cybork body én Feel No Pain.

o   Minor Advantage: één Nob, Independent Character of Special Character heeft een gratis Cybork body én Feel No Pain.

·      Effigy of Gork (or possibly Mork)

o   Major Advantage: het hele leger mag éénmaal per battle een gratis Waaagh! uitroepen. Het leger mag op een ander tijdstip tijdens de battle de gewone Waaagh! nog uitroepen.

· Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan voor één unit van het leger.

TYRANIDS: FORTIFICATIONS

·      Overmind Hive

o   Major Advantage: de range van alle Synapse Creatures in het leger wordt met 6” verlengd.

o   Minor Advantage: de range van één Synapse Creature (unit) in het leger wordt met 6” verlengd.

·      Spawning Pool

o   Major Advantage: alle Termagant units krijgen de Without Number special rule. Als een unit met Without Number helemaal vernietigd is, mag je deze unit aan het begin van je volgende beurt via je eigen tafelranden opnieuw laten opkomen.

o   Minor Advantage: zoals hierboven, maar dan met één Termagant unit.

·      Spore Chimney

o   Major Advantage: je leger krijgt d3 gratis Spore Mine Clusters. Elke Cluster telt 3 Spore Mines.

o   Minor Advantage: je leger krijgt 1 gratis Spore Mine Cluster. De Cluster telt 3 Spore Mines.

·      Capillary Towers

o   Major Advantage: de Shadow in the Warp special rule wordt voor alle models met deze regel verlengd met 6".

o   Minor Advantage: zoals hierboven maar dan voor één model.

NECRONS: FORTIFICATIONS

·      Resurrection Pylon

o   Major Advantage: kies één type units met de Necron special rule (bijvoorbeeld alle Warrior units, alle Destroyer units, …). Deze units mogen altijd hun We’ll Be Back rolls maken, zelfs als ze niet aan de normale voorwaarden kunnen voldoen.

o   Minor Advantage: Zoals hierboven, maar dan voor één unit.

·      Dormant Monolith

o   Major Advantage: de Phase Out rule wordt niet gebruikt tijdens de battle.

o   Minor Advantage: de Phase Out limiet wordt verlaagd naar 10%.

·      Ancient Crypt

o   Major Advantage: Tomb Spyders mogen als Troops worden gekozen.

o   Minor Advantage: één Tromb Spyder mag als Troops worden gekozen.

·      Summoning Core

o   Major Advantage: alle Necron Lords in het leger hebben een gratis Phylactery.

o   Minor Advantage: één Necron Lord in het leger heeft een gratis Phylactery.

